Tableau des Ateliers Individuels de Manipulation  (AIM)
	EXPLORER LE MONDE – LES OBJETS
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	Se déplacer calmement, en marchant.
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	Verser.
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	Prendre et ranger sa chaise correctement, silencieusement.
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	Transvaser des graines de haricots à l’aide d’une cuillère.
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	S’asseoir correctement à une table.
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	Transvaser de l’eau à l’aide d’une cuillère (et essuyer l’eau sur la table).
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	Dérouler/rouler son tapis d’activités.
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	Transvaser de l’eau à l’aide d’une éponge. (Presser une éponge).
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	Utiliser la pelle et la balayette.
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	Remplir 3 gobelets jusqu’au trait avec du sable.
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	Enfiler des perles.
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	Utiliser des seringues.
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	Enfiler des bobines.
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	Utiliser des pipettes.
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	Lacer une forme.
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	Vaporiser.
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	Enchaîner des maillons.
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	Construire avec des pièces aimantées (Jeu Magnetico).
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	Pêcher des poissons avec un fil aimanté.
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	Construire avec une fiche technique- 1: hélicoptère MOBILO
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	Emboiter des cubes.
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	Construire avec une fiche technique-2: le bateau MOBILO
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	Visser, dévisser des gros boulons en plastique.
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	Construire avec une fiche technique-3: la girafe TECHNICO.
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	Visser, dévisser des vrais boulons en métal.
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	Construire avec une fiche technique-4: le bonhomme TECHNICO.
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	Associer couvercles et bouchons sur les bonnes boites et récipients.
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	Construire avec une fiche technique-5: le bateau TECHNICO.
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	Accrocher des pinces à linge sur un support.
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	Utiliser la pâte à modeler.
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	Attraper des boules de cotillon dans un bac à glaçons, à l’aide d’une pince à spaghetti.
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	Tamponner.
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	Attraper des pompons avec une pince à épiler.
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	Découper.
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	Attraper des plumes avec une pince à épiler.
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	Coller à l’aide d’un pinceau.
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	Attraper des animaux avec une pince à épiler.
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	Faire des bulles de savon.
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	Ouvrir/fermer des cadenas à clés de différentes tailles.
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	Enfiler des pailles dans un couvercle percé.
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	Enfiler des élastiques sur un tube.
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	Enfoncer un clou. (Jeu du marteau).
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	Tailler un crayon.
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	Perforer.
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	Presser une orange.
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	Poinçonner.
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	Jeu des paires de textures.
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	Ranger les clochettes (gamme de do).
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	Plier des serviettes.
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	Jeu des paires de sons.
	


	STRUCTURER SA PENSEE
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	Déplacer les perles sur le boulier.
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	Encastrement numérique
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	Encastrements variés.
	
	[image: image54.jpg]



	Boites à compter.
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	Encastrements (taille).
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	Associer quantité et nombre.
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	Ranger les anneaux.
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	Reproduire ou continuer un algorithme.
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	Ranger la tour.
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	Casse-tête.
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	Loto des couleurs.
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	Puzzles 2 à 4 pièces
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	Respecter un modèle : Maxicoloredo (code couleur).
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	Puzzles 6 pièces
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	Abaques : trier (couleurs, formes)
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	Puzzles 8 pièces
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	Utiliser la boîte à formes.
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	Puzzles 9 pièces.
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	Formes à enfiler.
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	Puzzles 12 pièces.
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	Loto des formes.
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	Puzzles 16 pièces.
	


	MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES DIMENSIONS
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	Reconstituer l’alphabet, encastrements.
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	Lire un indice. (Puzzles indices).
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	Suivre au doigt les lettres rugueuses.
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	Ecrire un mot avec un modèle. (Lettres mobiles).
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	Utiliser les lettres aimantées.
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	Utiliser correctement les pistes graphiques.
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	Utiliser les tampons lettres.
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	Utiliser correctement un pochoir.
	


